Визуальное программирование

1. Визуальное программирование как эффективное средство обеспечения доступности компьютеров: причины появления, место в компьютерной культуре. 

2. Визуальное программирование в системе. Визуальное программирование как средство обучения компьютерной грамотности. 

3. Визуальное программирование (ВП): содержание понятия. Визуальное программирование и визуализация программирования.

4. Классификация методов и средств ВП. Принципы построения и  структура классификации.

5. Визуальное программирование: визуальное построение программ, обеспечение визуального взаимодействия, управление визуальной информацией.

6. Средства визуальной разработки программ: системы, основанные на диаграммах, формах, иконические системы.

7. Языки визуального программирования: назначение, общая характеристика, основные свойства, классификация.

8. Визуализация программирования: визуализация данных и информации о данных, визуализация программы и её выполнения, визуализация проектирования программного обеспечения, визуальное обучение программированию.

9. Связь и соотношение ВП и визуализации в профессиональной деятельности и обученни.

10. Знаковые системы: назначение, структура, психологические основы построения и восприятия.

11. Знаковые системы для программирования человеческой деятельности.

12. Основы построения знаковых систем для визуального программирования деятельности.

13. Интерфейс, основанный на иерархической системе окон: модель интерфейса, система образов, набор действий. Методы программирования оконного интерфейса.

14. Языки программирования оконного интерфейса.

15. Оценка методов визуального программирования интерфейса.

16. Понятие вежливого интерфейса.

17. Психологические способы повышения производительности.

18. Использование метафоры при создании интерфейса.

19. Использование обратной связи в интерфейсах.

20. Основные ошибки при создании интерфейсов.

21. Эксперты в среде Delphi, основные классы экспертов, способы создания экспертов.

22. Графическое представление данных. Доступ к данным с использованием графического представления. Реализация в операционных системах и обслуживающих программах.

23. Визуализация структур данных в языках программирования.

24. Визуализация схем данных в базах данных.

25. Визуализация данных, представленных в графических форматах.

26. Концепция обучения компьютерному программированию: обучение на примерах и обучение путём демонстраций. Реализация методов: пара “вход - выход” и “след программы”.

27. Тенденции развития визуального программирования: программирование в средах мультимедиа и системах искусственного интеллекта. 

28. Распространение методов и средств визуального программирования на основные области применения компьютеров.

