Вопросы к итоговому контролю

Проектирование информационных систем
1. Факторы появления CASE-технологий. 

2. Стандарты для реального применения технологии проектирования, разработки и сопровождения ИС. 

3. Стандарт оформления проектной документации и стандарт интерфейса. 

4. Понятие CASE-технологии. 

5. Преимущества использования CASE-средств.

6. Информационное моделирование и его автоматизация с использованием Case-средствами ERwin 

7. Разработка кадровой информационной системы 

8. Методологии Designer/2000 

9. Система генерации проектной документации 

10. Методологии и технологии проектирования ИС

11. Структура технического задания на проектирование ИС

12. Проведение обследования деятельности предприятия (анкетирование, сбор документов, интервьюирование). 

13. Построение и анализ моделей деятельности предприятия (структурной функциональной, информационной, событийной).

14. Разработка системного проекта

15. Руководство программным проектом. Основные задачи руководства проектом. 

16. Понятие жизненного цикла ПО. Основные, вспомогательные и организационные процессы ЖЦ ПО. Модели ЖЦ ПО. 

17. Модели жизненного цикла. Каскадная модель разработки ПО.

18. Спиральная модель ЖЦ ПО. 

19. Стандарты производственных ИС.

20. Классификация компьютерных систем управления предприятием

21. Модели деятельности предприятия AS IS, TO BE. 

22. Модель быстрой разработки приложений (Rapid Application Development) как пример применения инкрементной стратегии

23. Тяжеловесные и облегченные процессы. Соответствие методологии и сложности процессов. Классификация рисков. 

24. Методологии и технологии проектирования ИС. Подходы к проектированию ИС

25. Сущность структурного подхода к проектированию ПО. Методология функционального моделирования SADT. 

26. Построение моделей потоков данных DFD. Основные составляющие модели DFD (составные данные, хранилища данных, элементы данных, потоки, внешние объекты). Графическое отображение модели.

27. Состав функциональной модели, построение иерархии диаграмм, типы связности функциональных блоков.

28. Реализация методологии SADT в BPwin. Поддержка нотации IDEF0. Виды связей между блоками. Согласование родительской и дочерней диаграмм.

29. Слияние и расщепление диаграмм в BPwin.

30. Модели данных. Основные понятия: сущность, атрибут, связь. Метод Баркера построения диаграмм сущность-связь.

31. Супертипы и подтипы в диаграммах сущность-связь. Категориальные связи. Взаимоисключающая и рекурсивная связи. Использование рекурсивной связи для построения древовидных структур данных. Неперемещаемая связь. 

32. Построение логических моделей данных в ERwin. Метод построения моделей данных IDEF1 и его реализация в ERwin. Нормализация данных. 

33. Мощность связи в нотации IDEF1, идентифицирующая и неидентифицирующая связи. Типы сущностей (характеристическая, ассоциативная, именующая) и иерархия наследования. 

34. Ключи PK, FK, составные, простые ключи; индексы (инверсные входы). Применение денормализации данных в физической модели данных.

35. Cоздание физической модели данных в ERwin. Реализация связи «много-ко-многим». Генерация кода управления сервером.

36. Связывание моделей процессов и моделей данных (ERwin и BPwin). 

37. Взаимодействие программных средств фирм Platinum Technology (ERwin, BPwin, ModelMart и др.) и Rational 

38. Требования SEI CMM для повышения качества разработки программного обеспечения.

39. Традиционный жизненный цикл разработки ИС

40. Сущность и компоненты системной спецификации

41. Прототипирование и его влияние на ЖЦ ИС

42. Основные средства моделирования проекта

43. Технологическая схема канонического проектирования

44. Методика системного проектирования

45. Информационная инженерия как метод разработки ИС

46. Содержание детального проектирования

47. Индустриальные технологии проектирования

48. Содержание архитектурного проектирования

49. Стадии, технология RAD-подхода к разработкам

50. Исследование осуществимости создания новой информационной системы

51. Содержание анализа первичных требований

52. Шаблон архитектуры ИС

53. Обследование деятельности объекта

54. Использование метрики функциональных точек(FP) в разработках ИС

55. Построение моделей деятельности

56. Схемы действий как инструмент пошаговой детализации

57. Построение моделей требований

58. Назначение, символика и правила управления в структурных схемах (картах)

59. Переход от модели бизнес-процессов к модели системных процессов

60. Основные черты информационной инженерии

61. Прототипное проектирование ИС

62. Этапы построения ИС по методологии информационной инженерии

63. Характеристика видов (родов) функциональной декомпозиции

64. Стадии и последовательность шагов технологии DATARUN

65. Cущность, области применения и нотация схем действий

66. Принципы быстрой разработки приложений

67. Автоматизация проектирования ЭИС

68. Методология SADT для проектирования ЭИС

69. Использование типовых проектных решений при проектировании ЭИС

70. Методы типового проектирования и проектирование по аналогу.

71. Инструментальные средства автоматизации проектирования. Использование ППП

72. CASE-технологии проектирования ЭИС.

73. Разработка сетевых графиков выполнения проектов.

74. Разработка технико-экономического обоснования выполнения проекта.

