2. Информационная технология базируется и зависит от технического, программного, информационного, методического и организационного обеспечения. Техническое обеспечение - это персональный компьютер, оргтехника, линии связи, оборудование сетей. Вид информационной технологии, зависящий от тех​нической оснащенности (ручной, автоматизированный, удаленный) влияет на сбор, обработку и передачу информации. Развитие вычислительной техники не стоит на месте. Становясь более мощными, персональные компьютеры одновре​менно становятся менее дорогими и, следовательно, доступными для широкого круга пользователей. Компьютеры оснащаются встроенными коммуникационными возможностями. скоростными модемами, большими объемами памяти, сканерами, устройствами распознавания голоса и рукописного текста. Программное обеспечение, находящееся в прямой зависимости от технического и информационного обеспечения, реализует функции накопления, обработки, анализа, хранения, интерфейса с компьютером. Информационное обеспечение - совокупность данных, представленных в определенной форме для компьютерной обработки. Организационное и методическое обеспечение представляют собой комплекс мероприятий, направленных на функционирование компьютера и программного обеспечения для получения искомого результата. Основными свойствами информационной технологии являются: - целесообразность, - наличие компонентов и структуры, - взаимодействие с внешней средой, - целостность, - развитие во времени. 1.Целесообразность - главная цель реализации информационной технологии состоит в повышении эффективности производства на базе использования современных ЭВМ, распределенной переработке информации, распределенных баз данных, различных информационных вычислительных сетей (ИВС) путем обеспечения циркуляции и переработки информации. 2. Компоненты и структура: - функциональные компоненты - это конкретное содержание процессов циркуляции и переработки информации; - структура информационной технологии: Структура информационной технологии - это внутренняя организация, представляющая собой взаимосвязи образующих ее компонентов, объединенных в две большие группы: опорную технологию и базу знаний. Модели предметной области - совокупность описаний, обеспечивающие взаимопонимание между пользователями: специалистами предприятия и разработчиками. Опорная технология - совокупность аппаратных средств автоматизации, системного и инструментального программного обеспечения, на основе которых реализуются подсистемы хранения и переработки информации. База знаний представляет собой совокупность знаний, хранящихся в памяти ЭВМ. Базы знаний можно разделить на интенсиональную (т.е. знания о чем-то "вообще") и экстенсиональную, (т.е. знания о чем-то "конкретно"). В интенсиональной базе хранятся оболочки, а в экстенсиональной хранятся оболочки с запоминанием, которые носят название баз данных. Иными словами, база знаний представляет отображение предметной области.

4. Нoвыe тexнoлoгии являютcя глaвнoй движyщeй cилoй в дoпoлнeниe к cyщecтвyющим cилaм миpoвoгo pынкa. Вceгo нecкoлькo ключeвыx кoмпoнeнтoв - микpoпpoцeccopы, лoкaльныe ceти, poбoтoтexникa, cпeциaлизиpoвaнныe АРМ, дaтчики, пpoгpaммиpyeмыe кoнтpoллepы - пpeвpaтили в peaльнocть кoнцeпцию aвтoмaтизиpoвaннoгo пpeдпpиятия. Однaкo в нacтoящee вpeмя тexнoлoгия мoжeт являтьcя и cдepживaющим фaктopoм: oтcyтcтвиe cпocoбнocти к взaимoдeйcтвию cpeдcтв aвтoмaтизaции дeлaeт нepaциoнaльнoй ee peaлизaцию. Этo oбycлoвлeнo взpывным pacшиpeниeм ИТ, в peзyльтaтe чeгo cтaндapтизaция пpoдyктoв нe ycпeвaeт зa тexничecкими cтaндapтaми. 

Ещe oднa cлoжнocть тeкyщeгo мoмeнтa cocтoит в тoм, чтo paзвитиe ИТ в знaчитeльнoй cтeпeни oпpeдeляeт пpoцeccы интeгpaции cиcтeм и coздaния cтaндapтoв. Этo мoжeт в знaчитeльнoй мepe oтoдвинyть cpoки peaлизaции тex пpeимyщecтв, кoтopыe пpeдocтaвляют нoвeйшиe тexнoлoгии. Нaпpимep, выпoлнeниe пpoгpaммы coздaния кoмпьютepoв пятoгo пoкoлeния, финaнcиpyeмoй япoнcкими фиpмaми, cдepживaeтcя тeм, чтo нoвaя apxитeктypa пpoгpaммнoгo oбecпeчeния пoкa нe coчeтaeтcя c cyщecтвyющими цeнтpaми иcкyccтвeннoгo интeллeктa, нoвыe пpoтoкoлы нe мoгyт быть иcпoльзoвaны в cтapыx cиcтeмax cвязи, a нoвыe мaшинныe языки нe пoдxoдят для cтapыx cиcтeм и т.д. 

Ещe oднoй тeндeнциeй paзвития инфopмaциoнныx тexнoлoгий являeтcя глoбaлизaция инфopмaциoннoгo бизнeca. Чиcтo тeopeтичecки любoй чeлoвeк (или фиpмa) являeтcя ceгoдня вoзмoжным пoтpeбитeлeм инфopмaции. Пoэтoмy вoзмoжнocти инфopмaциoннoгo pынкa пo-пpeжнeмy являютcя бecпpeдeльными, xoтя и cyщecтвyeт дoвoльнo жecткaя кoнкypeнция мeждy ocнoвными пpoизвoдитeлями. 

К тpaдициoннo cильным пpoизвoдитeлям, тaким, кaк США, Япoния, Фpaнция, Вeликoбpитaния и ФРГ, в пocлeдниe гoды дoбaвилиcь фиpмы Авcтpaлии, Южнoй Кopeи, Тaйвaня, Сингaпypa и дp. Однoй из глaвныx пpичин интeнcификaции миpoвoй кoнкypeнции являeтcя pacпpocтpaнeниe cпpoca нa кoнкpeтныe виды ИТ в миpoвoм мacштaбe. Мoжнo cкaзaть, чтo, нecмoтpя нa paзличиe pынкoв, пpoдyкция, пoльзyющaяcя cпpocoм в Амepикe, фaктичecки aнaлoгичнa тoй пpoдyкции, нa кoтopyю cyщecтвyeт cпpoc в Япoнии и Евpoпe. Нaличиe пяти ocнoвныx фaктopoв oбycлoвливaeт этoт пpoцecc: paзличный ypoвeнь знaний в oблacти ИТ, oпpeдeляющий тeмпы ee pacпpocтpaнeния, кoтopыe вapьиpyют в шиpoкиx пpeдeлax в зaвиcимocти oт cфepы пpимeнeния и oт ocoбeннocтeй cтpaны; cooтнoшeниe "cтoимocть - эффeктивнocть" ИТ; пpaвитeльcтвeннaя пoддepжкa; cтaндapтизaция; cpaвнитeльныe дocтoинcтвa cocyщecтвyющиx и взaимoзaмeняeмыx тexнoлoгий. компьютерные информационные технологии включают в себя три составные части:

Комплекс технических средств управления информационными ресурсами.

Комплекс программных средств.

Организационно–методическое обеспечение. Классификация информационных технологий зависит от критерия классификации. В качестве критерия может выступать показатель или совокупность признаков, влияющих на выбор той или иной информационной технологии. Примером такого критерия может служить пользовательский интерфейс (совокупность приемов взаимодействия с компьютером), реализующийся операционной системой. 

В свою очередь, операционные системы осуществляют командный, WIMP, SILK интерфейс. Командный - предполагает выдачу на экран приглашения для ввода команды. WIMP - (Window-окно, Image-изображение, Menu-меню, Pointer-указатель). SILK - (Speech-речь, Image-изображение, Language-язык, Knowledge-знание). В данном интерфейсе при воспроизведении речевой команды происходит переход от одних поисковых изображений к другим, согласно семантическим связям. Операционные системы подразделяются на однопрограммные, многопрограммные и многопользовательские. Однопрограммные - SKP, MS DOS и др. Они поддерживают пакетный и диалоговый режимы обработки информации. Многопрограммные - UNIX, DOS 7.0, OS/2, WINDOWS; позволяют совмещать диалоговую и пакетную технологии обработки информации. Многопользовательские - (сетевые операционные системы) - INTERNET, NOVELL, ORACLE, NETWARE и др. осуществляют удаленную обработку в сетях, а также диалоговую и пакетную технологии на рабочем месте. Перечисленные формы информационных технологий широко используются в настоящее время в экономических информационных системах (ЭИС). Информационная технология классифицируется по типу информации.

5. Обычно операции сбора совмещаются с операцией регистрации. Их можно разделить на следующие категории:

1. механизированный – сбор и регистрация производится непосредственно человеком с использованием простейших приборов.

2. автоматизированный - использование машиночитаемых документов, регистрирующих автоматов, обеспечивающих совмещение операций формирования первичных документов и получение машинных носителей.

3. автоматический – информация с датчиков, учитывающая ход производства поступает непосредственно на компьютер.

Операции передачи. Передача происходит с помощью технических средств, кот включают: аппаратуру передачи данных, устройство сопряжения ЭВМ и АПД. По направлению передачи каналы связи бывают: симплексные (передача идет в одном направлении), полудуплексные (в каждый момент времени происходит либо прием либо передача), дуплексный (передача данных происходит в 2 направлениях).

Операции ввода: ввод с клавиатуры, тактильный ввод (использование сенсорного монитора), использование деловой графики и сканирующих устройств, использование речевых устройств.

7. Параметры - измеримые величины, характеризующие структуру процесса и его развитие. Обобщённые параметры: экономический эффект от автоматизации, капитальные затраты на средствовычислительную и организационную технику, стоимость проектирования технологических процессов, ресурсы на проектирование и эксплуатацию системы, срок проектирования технологических процессов, эксплуатационные расходы, параметры функциональных задач, параметры вычислительной и организационной техники (ВТ и ОТ), стоимость организации и эксплуатации баз данных, параметры структур хранения и стоимость хранения данных, время доступа к данным, время решения функциональных задач пользователя, эффективность методов контроля, надёжность. Все параметры можно поделить на регулируемые и нерегулируемые. 

8. Локальные критерии качества: 

1) время обработки

2) функциональная полнота Fp=Qa/Qu, где Qa объём инф-ции, обработка кот автоматизирована, Qu полный объём

3) показатель своевременности обработки инф-ции Kсв=(t-∆t)/t, где t фун-ное время выполнения и время ожидания, ∆t нормативное время выполнения

4) а) функциональная надёжность ИТ реализовать свои ф-ции с опред-ой надёжностью в обычном режиме эксплуатации.

   б) адаптивная надежность – способность ИТ выполнять свои ф-ции при критических режимах работы

5) степень достоверности инф-ции Ку=(Q1-Q2)η1 η2, где Q1-общий объём инф-ции, Q2- объём инф-ции недостоверность кот выявлена на каждом этапе контроля, η1- показатель надежности предприятия, η2- показатель надежности поставщика информации

6) коэффициент использования информации Kus=(Q1*m*n)/(Z1-Z2), где m-кол-во операций кот нужно выполнить не обладая Q1, n-кол-во раз использования информации, Z1Z2- стоимость конечного продукта с использованием и без исп-ния Q1

13. Основной задачей, решаемой при создании компьютерных сетей, является обеспечение совместимости оборудования по электрическим и механическим характеристикам и обеспечение совместимости информационного обеспечения (программ и данных) по системе кодирования и формату данных. Решение этой задачи относится к области стандартизации и основано на так называемой модели OSI (модель взаимодействия открытых систем - Model of Open System Interconnections). Модель OSI была создана на основе технических предложений Международного института стандартов ISO. Согласно модели OSI архитектуру компьютерных сетей следует рассматривать на разных уровнях (общее число уровней - до семи). Самый верхний уровень - прикладной. На этом уровне пользователь взаимодействует с вычислительной системой. Caмый нижний уровень - физический. Он обеспечивает обмен сигналами между устройствами. Обмен данными в системах связи происходит путем их перемещения с верхнего уровня на нижний, затем транспортировки и, наконец, обратным воспроизведением на компьютере клиента в результате перемещения с нижнего уровня на верхний. [image: image5.png]



Для обеспечения необходимой совместимости на каждом из семи возможных уровней архитектуры компьютерной сети действуют специальные стандарты, называемые протоколами. Они определяют характер аппаратного взаимодействия компонентов сети (аппаратные протоколы) и характер взаимодействия программ и данных (программные протоколы). Физически функции поддержки протоколов исполняют аппаратные устройства (интерфейсы) и программные средства (программы поддержки протоколов). Программы, выполняющие поддержку протоколов, также называют протоколами.  Каждый уровень архитектуры подразделяется на две части: спецификацию услуг;  спецификацию протокола. Спецификация услуг определяет, что делает уровень, а спецификация протокола - как он это делает, причем каждый конкретный уровень может иметь более одного протокола. 

14. Методы передачи данных в сетях. Метод коммутации каналов требует предварительного установления прямого физического соединения между источником и получателем сообщения на все время передачи сообщения, что является недостатком данного метода. На этом рисунке представлены четыре узла сети (ЭВМ), между которыми передается сообщение. Его источник – узел А, получатель – узел D. Между А и D сообщение проходит узлы В и С. В отрезки времени (t0 – t1), (t2 – t3), (t4 – t5) служебный сигнал перемещается между соответствующими узлами. Назначение этого сигнала – занять пройденный канал, т.е. заблокировать его от других сигналов. В общем случае последующие каналы оказываются занятыми в моменты прихода в узел служебного сигнала, поэтому в отрезки времени (t1 – t2), (t3 – t4) сигнал ожидает освобождения канала. В момент времени t5 служебный сигнал достигает получателя, а все пройденные каналы являются заблокированными. В этот момент сигнал возвращается к источнику сообщения за отрезок времени  (t5 – t6). В момент времени t6 начинается передача нужного сообщения (передача сообщения показана жирными линиями). В соответствии с объемом сообщения и пропускной способностью канала связи это занимает в источнике отрезок времени (t6 – t7). В момент времени t8 получатель сообщения принял его целиком. Передача закончена, и заблокированные каналы высвобождаются для последующего использования.
Метод коммутации сообщений (рисунок 2) требует последовательное физическое соединение лишь между двумя соседними узлами: Чистое время передачи всего сообщения (передача показана жирными линиями) в схеме рисунке 1 - отрезок (t6 – t8), в схеме рисунке 2 – сумма отрезков (t0 – t2), (t3 – t5), (t6 – t8). При всех равных прочих условиях значения этих периодов равны между собой. Если предположить, что время занятости канала между соседними узлами в обеих схемах совпадает, т.е. отрезки времени (t1 – t2) и (t3 – t4) на рисунке 1 равны, соответственно, отрезкам (t2 – t3) и (t5 – t6) на рисунке 2, то общее время передачи сигнала по схеме рисунка 2 меньше времени передачи сигнала по схеме рисунка 1 на величину (t0 – t1) + (t2 – t3) + (t4 – t6).
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Метод коммутации пакетов предполагает разбиение сообщения на части – пакеты – фиксированной длины, снабжаемые адресом получателя. После прихода на место назначения из пакетов формируется сообщение. Достоинством этого метода является то, что разные пакеты могут передаваться между узлами разными каналами связи (если это позволяет топология сети). Это приводит к сокращению общего времени передачи всего сообщения. Жирными линиями показаны направления передачи сообщения в соответствии с рисунками 1 и 2. 
Пусть требуется передать сообщение из узла А в узел D методом коммутации пакетов. При этом исходное сообщение разбивается на три пакета, которые параллельно передаются по следующим направлениям: а) А – D, б) А – С – D, в) А – В – D.
[image: image2.png]to

t
t

ty
tg




18. Тэги тела документа идентифицируют отображаемые в окне компоненты HTML-документа. Тело документа может содержать ссылки на другие документы, текст и другую форматированную информацию. 

Тело документа <BODY> 
Тело документа должно находиться между тэгами <BODY> и </BODY>. Это та часть документа, которая отображается как текстовая и графическая (смысловая) информация вашего документа. Внутри этого тега можно расположить ряд атрибутов, обеспечивающих установки для всей страницы целиком. 

Bgcolor=”#RRGGBB” – фон страницы. Цвет фона задается тремя двухразрядными числами, которые определяют интенсивность красного, зеленого и синего цветов. 

Text=”#RRGGBB” – цвет текста

Link=”#RRGGBB” – цвет текста гиперссылок

Vlink=”#RRGGBB” – цвет для просмотренных гиперссылок

Гипертекст, расположенный внутри элемента BODY, может иметь произвольную структуру.

Разделы html – документа. <HTML> - обозначение документа. Данный элемент является самым внешним, так как между его начальным и конечным тегами должна находиться вся вебстраница. Он имеет атрибуты version, lang, dir, которыми в данном случае редко кто пользуется, и допускает вложение элементов HEAD, BODY, FRAMESET и других, определяющих общую структуру веб-страницы.

<HEAD> область заголовка вебстраницы, служит только для формирования общей структуры документа.

<TITLE> элемент для размещения заголовка вебстраницы. Строка текста, расположенная внутри этого элемента отображается не в документе, а в заголовке окна броузера. Эта строка часто используется для организации поиска WWW.

<STYLE> описание стиля некоторых элементов вебстраницы. Для каждого элемента существует стилевое оформление по умолчанию, поэтому употребление этого элемента не обязательно, но желательно. 

<H1> элемент заголовка. 

<HR> горизонтальная линия.

<BASE> элемент для создания базового адреса для ссылок.

19. Язык HTML поддерживает как логический, так и физический стили форматирования содержимого документа. Использование логического форматирования указывает на назначение данного фрагмента текста, а при физическом форматировании досконально задается его внешний вид. По возможности стоит использовать логические стили, так как они позволяют браузеру выбрать наиболее подходящий документу вид. 
Использование логических стилей также поможет читателю разобраться в структуре документа. 
Физический стиль используется в основном программами, конвертирующими текстовые файлы, содержащие физическое форматирование, в HTML, так как логическое форматирование документа невозможно выполнить автоматически. 
Логическое форматирование. Хотя язык HTML включает теги для достижения различных шрифтовых эффектов (полужирный шрифт, курсив, подчеркнутый шрифт), не все браузеры их поддерживают. Однако все браузеры поддерживают тот или иной способ выделения текста. Поэтому использование логического форматирования текста в любом случае приведет к выделению программой просмотра различных частей текста и выявит структуру документа. Говоря о логической разметке текста, можно выделить две основные части: выделение заголовков в документе; логическое выделение элементов текста. 
Название документа, задаваемое с помощью тега <TITLE>, не выводится на экран как часть документа. Чтобы отобразить название используется один из тегов заголовка. Заголовки в типичном документе разделяются по уровням. 
Язык HTML позволяет задать шесть уровней заголовков: H1 (заголовок первого уровня), Н2, Н3, H4, Н5 и H6. Заголовок первого уровня имеет обычно больший размер и насыщенность по сравнению с заголовком второго уровня. Физическое форматирование.  Одним из отличий HTML-документа от документа, подготовленного на печатной машинке, является возможность форматирования текста. 
Язык HTML позволяет автору документа выбрать понравившийся ему шрифт, подходящий размер букв, их цвет и начертание. За все эти параметры отображения текста отвечают теги физического форматирования. Они действуют на все символы, стоящие между открывающим и закрывающим тегами. 
Элементы физического форматирования могут быть вложенными друг в друга, хотя конечный результат зависит от браузера. При этом нужно внимательно следить, чтобы один контейнер находился целиком в другом контейнере, например, <B><U>жирный и подчеркнутый текст</U></B>. 
Кроме вышеперечисленных тегов в документе может использоваться тег <FONT>, позволяющий непосредственно задать размер и цвет шрифта. Элемент FONT представляет собой контейнер, т. е. требует как открывающего, так и закрывающего тегов, и сам может использоваться внутри любого другого текстового контейнера. После стартового тега обязательно указание атрибутов, без которых элемент не оказывает никакого влияния на текст, помещенный в контейнер. 
Атрибут FACE позволяет указать тип шрифта, которым программа просмотра выведет ваш текст (если таковым располагает пользователь). Если нужного шрифта нет, программа проигнорирует запрос и будет использовать шрифт, установленный по умолчанию. Этот атрибут позволяет указать как один, так и несколько шрифтов (через запятую). Весь список будет просмотрен слева направо и первый из имеющихся на машине пользователя будет использован для вывода документа. 
Атрибут SIZE служит для указания размера шрифта в условных единицах от 1 до 7. Считается, что размер "нормального" шрифта соответствует числу 3. Размер может быть как абсолютной величиной (SIZE=5), так и относительной (SIZE=+2). Во втором примере текущий размер шрифта увеличивается на 2. Атрибут COLOR устанавливает цвет шрифта, который может быть задан как в формате RGB, так и указанием имени.

21. Существует три типа списков — маркированные, нумерованные и многоуровневые. Маркированные и нумерованные списки — это особый тип списков, которые отформатированы с помощью выступов. Выступ — это такой способ форматирования абзаца, когда первая строка абзаца выровнена по левому краю, а все остальные строки абзаца сдвинуты в право. В маркированных списках слева в первой строке абзаца стоит особый символ, который называется маркером, а в нумерованных списках — последовательный номер абзаца в списке. Обычно маркированные списки используют для того, чтобы выделить в тексте документа ряд каких-то важных пунктов, например, основные свойства описываемого объекта или основные положения исследовательского проекта. Нумерованные списки используются для записи пошаговых процедур, структур и вообще всяких списков, в которых важен относительный порядок элементов. Так же, как в документах Word, в Web-страницах можно создавать маркированные списки. Основное отличие состоит в том, что помимо маркеров в списках можно использовать графические изображения. Набор таких изображений находится в диалоговом окне Список (меню Формат). Кроме графических изображений, в диалоговом окне предлагаются текстовые маркеры, поддерживаемые HTML для Web-страниц.

22. Типичное отображение. Таблица, по умолчанию без окружающей рамки (бордюра). Если рамка существует (задается атрибутом BORDER), таблицы отображены в барельефном приподнятом виде с внешней рамкой со скосом, и отдельными вставленными в эту приподнятую поверхность ячейками. Если ячейки имеют явное содержание, рамки вокруг отдельных ячеек вычерчены. Размер таблицы для отображения содержимого обычно устанавливается броузером автоматически, однако можно установить ширину таблицы, используя атрибут WIDTH. 
<TABLE>
строки таблицы (TR элементы)
</TABLE>

<TABLE> </TABLE> — главный тег, применяющийся для описания начала и конца таблицы, а также параметров отображения таблицы, таких, как ее размеры, оформление границ ячеек и т. п.

<TR> </TR> - тег, описывающий начало и конец строки таблицы.

<TD> </TD> - тег, описывающий начало и конец ячейки.

Каждая таблица и ячейки, составляющие ее, имеют такие свойства, как ширина и высота, выравнивание по ширине и высоте, толщина границы, цвет фона. Эти свойства присваиваются элементам таблицы с помощью параметров WIDTH, HEIGHT, ALIGN, VALIGN, BORDER, BGCOLOR, BACKGROUND, CELLSPACING, CELLPADDING, COLSPAN и ROWSPAN. Параметр WIDTH управляет шириной таблицы и ячейки. В случае, если этот параметр не указан, ширина таблицы/ячейки будет зависеть от ширины ее содержимого. Ширина может указываться в процентах относительно ширины окна (для ячейки – относительно ширины таблицы) или в пикселях.

HEIGHT – то же самое, но для управления высотой таблицы.

23. Фреймы представляют собой независимые области окна браузера. Использование фреймовых структур в HTML-документах, позволяет (в некоторых случаях) существенно упростить просмотр материала и навигацию в Web, за счет удобной организации окна броузера и отделения областей просмотра данных от областей управления документами. 
В фреймовых документах структурный элемент <BODY>...</BODY> заменяется набором фреймов, определяемым в контейнере <FRAMESET>...</FRAMESET>, и контейнером <NOFRAMES>...</NOFRAMES>, определяющим альтернативное содержимое документа для пользователей броузеров не поддерживающих фреймы. Таким образом, фреймовый HTML-документ имеет следующую структуру:

Структура фреймового HTML документа

<HTML> 
<HEAD>
ЗАГОЛОВОК ДОКУМЕНТА
</HEAD> 
<FRAMESET>
НАБОР ФРЕЙМОВ
</FRAMESET> 
<NOFRAMES>
АЛЬТЕРНАТИВНОЕ СОДЕРЖАНИЕ
</NOFRAMES>
</HTML>
Тег <FRAMESET>...</FRAMESET> имеет следующие атрибуты:

ROWS - описание строк фреймовой структуры (проценты высоты окна браузера, пропорции, высота в пикселах);

COLS - описание столбцов фреймовой структуры (проценты ширины окна браузера, пропорции, ширина в пикселах);

FRAMEBORDER - описывает сетку фреймовой структуры (по умолчанию значение YES- трехмерная сетка, NO-без сетки);

BORDER - ширина сетки фреймовой структуры (по умолчанию значение 5);

BORDERCOLOR - цвет сетки фреймовой структуры;

24. Простейшая форма просмотра информации на WWW состоит в чтении страниц и переходах по ссылкам, при которых текущий документ в окне браузера замещается другим документом. При работе с фреймами можно организовать более удобную для пользователя схему загрузки документов. 

Взаимодействие между фреймами заключается в возможности загрузки документов в выбранный фрейм по командам из другого фрейма. Для этой цели используется параметр TARGET тэга <А>. Данный параметр определяет имя фрейма или окна браузера, в которое будет загружаться документ, на который указывает данная ссылка. По умолчанию при отсутствии параметра TARGET документ загружается в текущий фрейм (или окно). Это умолчание может быть изменено заданием тэга <BASE> с нужным значением параметра TARGET. Задание имени фрейма, в который осуществляется загрузка по умолчанию, очень удобно для тех случаев, когда большое количество ссылок должно направлять документы в определенный фрейм. Типичная ситуация с оглавлением в одном фрейме, ссылки из которого загружают соответствующие документы в смежный фрейм, была показана в начале данной главы (рис. 5.1). Для этого примера в разделе <HEAD> файла с именем LIST.htm целесообразно записать следующую строчку: <BASE TARGET="pages">. В противном случае для каждой ссылки пришлось бы указывать параметр TARGET. 

Имена фреймов должны начинаться с латинской буквы или цифры. В качестве имени может задаваться имя существующего окна или фрейма, а может указываться новое имя, под которым будет открыто новое окно. Имеется четыре зарезервированных имени, при задании которых выполняются специальные действия. Эти имена начинаются с символа подчеркивания (_): "_blank", "_self", "_parent" и "_top". Любое другое имя, начинающееся с символа "подчеркивание", недопустимо. 

TARGET="_blank" — обеспечивает загрузку документа в новое окно. Это окно не будет иметь имени, а следовательно, в него невозможно будет загрузить другой документ. 

TARGET="_self" — загрузка документа будет произведена в текущий фрейм (или окно). Такую запись следует использовать для обхода умолчания, заданного тэгом <BASE>. 

TARGET="_top" — вызывает загрузку документа в полное окно. Если документ уже располагается в полном окне, то данное значение действует так же, как "_self". 

TARGET="_parent" — вызывает загрузку документа в область, занимаемую фреймом-родителем текущего фрейма. При отсутствии фрейма-родителя данное значение параметра действует так же, как "_top". 

27. Создание карты изображения является одной из привлекательнейших возможностей HTML, позволяющей пользователю привязывать ссылки на другие документы к отдельным частям изображений. Щелкая мышью на отдельных частях изображения, пользователь может выполнять те или иные действия, переходить по той или иной ссылке на другие документы и т.п. Чтобы включить поддержку карты для изображения, необходимо ввести дополнительный параметр в тэг IMG: 

<IMG SRC="url" USEMAP="url#map_name" > 
Параметр USEMAP указывает, в каком месте находится карта описываемого изображения. Карта изображения определяет, какому участку изображения какой URL соответствует. Карта изображения может находиться в том же документе, что и изображение, или в другом документе. Помещение карты в другой документ позволяет собрать все карты изображений в одном документе (если у вас их несколько в различных документах), но добавляет еще одну итерацию в сети, когда за перыую итерацию выясняется местонахождение карты, а за вторую - выполнение действия, предписанного URL для данного участка изображения. Параметр map_name указывает имя карты для изображения, а предшествующий ему URL определяет местонахождение карты. Если данный URL отсутствует, то карта с указанным именем ищется в текущем документе. 

28. Инструмент Magnetic Lasso 
Этот инструмент используется намного чаще других. Если вам необходимо выделить объект с четко выраженными границами, он сделает это автоматически. Поскольку края объекта определяются на основании контрастности соседних пикселей, инструмент Magnetic Lasso лучше всего подходит для выделения объектов неправильной формы, контрастных по отношению к фоновой части изображения. Для настройки параметров инструмента воспользуйтесь панелью Tool Options. Параметр Width (Ширина) определяет, как близко должен располагаться указатель инструмента к краю объекта, чтобы программа смогла идентифицировать наличие границы (рис. 3.5), Параметр Edge contrast (Контраст границы) определяет, насколько пиксели должны отличаться друг от друга по цвету, чтобы между ними можно было провести границу. С помощью параметра Frequency (Частота) определяется, на каком расстоянии друг от друга будут устанавливаться точки привязки. (Точки привязки являются точками, где линия границы меняет свое направление. Перетаскивая их, можно изменять форму выделенной области.) Инструмент Magic Wand является разновидностью инструментов выделения. До сих пор рассматривались инструменты, которые выделяют пиксели изображения:, основываясь на их расположении. Инструмент Magic Wand позволяет выделять пиксели, основываясь на их цветовых значениях. Это дает возможность целиком отделять объекты, расположенные на переднем плане, от фоновой части изображения. Если объект состоит из нескольких частей, возможно, придется нажать и удерживать клавишу <Shift>, для того чтобы выделить его целиком, что и было сделано для выделения объекта на изображении. Лучше всего использовать инструмент Magic Wand для выделения объектов, окрашенных в один цвет. 

31. Изменение размеров. Программа Photoshop позволяет легко изменять размеры как целых изображений, так и отдельных объектов, При этом можно изменить либо размер самого изображения, либо размер холста. В результате изменения размеров изображения сам рисунок становится больше или меньше. Увеличение размеров холста приводит к увеличению площади рисунка, но не исходного изображения (другими словами, вокруг исходного изображения появляется дополнительное пространство). Это может оказаться полезным, когда необходимо добавить свободное пространство вокруг изображения, не изменяя размеров самого изображения.

Изменение размеров изображения. 

Для того чтобы изменить размер изображения, выберите команду !mage^Image Size (Изображением Размер изображения). На экране отобразится диалоговое окно Image Size (Размер изображения). В этом окне размеры изображения указаны в пикселях или процентах. Размеры изображения при выводе напечать отображаются в дюймах, сантиметрах, пунктах, пиках или колонках; из раскрывающегося меню в качестве единиц измерения можно также выбрать проценты.

Открыв диалоговое окно Image Size (Размер изображения) в первый раз и выбрав в качестве единиц измерения проценты, вы увидите, что размер изображения равен 100%. Чтобы увеличить или уменьшить размеры, установите флажок Constrain Proportions (Сохранить пропорции) в нижней части диалогового окна, после чего вве-

дите новое значение процентов в одном из полей и щелкните на кнопке ОК. Как по мановению волшебной палочки, введенное значение появится и в другом поле, показав вам, на сколько процентов будет увеличен или уменьшен размер изображения.

Пока не изменяйте значения в поле Resample Image (Перевыборка изображения), оставив установленное по умолчанию — Bicubic (Бикубическая). По мере того как вы будете изменять размеры изображения в диалоговом окне Image Size, Photoshop автоматически будет обновлять информацию о текущем размере файла, отображаемую в верхней части окна.

32. Существует масса причин, вызывающих необходимость повернуть изображение. Если у вас есть отсканированное или полученное с помощью цифрового фотоаппарата изображение, которое должно быть вертикальным, но открылось как бы лежащим на боку, поворот на 90° решит возникшую проблему.  Для того чтобы повернуть все изображение, воспользуйтесь подменю Rotate Canvas (Повернуть холст) из меню Image (Изображение). Выберите команду 90° CW, чтобы повернуть холст на 90° по часовой стрелке, или 90° CCW, чтобы повернуть холст на 90° против часовой стрелки. Если вы решили перевернуть изображение вверх ногами, выберите 180°. Для того чтобы повернуть изображение на произвольный угол, выберите команду Image^Rotate Canvas^Arbftrary (Изображение'ФПовернутъ холст1*Произвольный угол), в результате чего откроется диалоговое окно. Введите величину угла, на который необходимо повернуть изображение. Если вы не знаете, какой угол указать, поэкспериментируйте. Вы всегда можете отменить выполненный поворот изображения и попробовать еще раз. Установите переключатель, показывающий, в каком направлении

должно быть повернуто изображение: °CW для поворота по часовой стрелке или °CCW — против часовой стрелки. Щелкните на кнопке ОК, чтобы выполнить операцию. 

Поворот выделенных областей

Чтобы повернуть объект, сначала выделите его с помощью подходящего инструмента выделения. Затем выберите команду Edit^Transform^Rotate (Редактирование1*Преобразовать^Повернуть). Вокруг выделенной области появится рамка. Перетащите один из угловых маркеров, чтобы повернуть выделенную область относительно ее центральной точки. Центральная точка отображается в виде маленькой мишени, расположенной посреди выделенной области. Если необходимо, чтобы объект был повернут не относительно своего центра, а как-то иначе, перетащите центральную точку на нужное место.

33. Программа Photoshop располагает полным набором средств для настройки цвета. Все они сосредоточены в подменю Изображение - Коррекция (Image - Adjust). цветный тон, насыщенность и яркость позволяется использовать в качестве основы чтобы выполнения настроек в каждом цветовом режиме. Эти характеристики задаются в палитре цветов программы Photoshop и в командах, таких персонаж Image-Adjust-Hue/Saturation (Изображение-Коррекция-Цветовой тон/Насыщенность) и Image-Adjust-Replace Color (Изображение-Коррекция-Заменить цвет).

34. Различие между цветовыми режимами и моделями очень просто. Понятием "режимы" характеризуются общие методы определения цвета, в то время как модели - это способы реализации данных методов в программе Photoshop. Ниже перечисляются все цветовые режимы, реализованные в программе Photoshop, доступ к которым открывается посредством команды меню Изображение - Режим (Image - Mode):

Битовый (Bitmap); 

Градации серого (Grayscale); 

Дуплекс (Duotone); 

Индексированные цвета (Indexed Color); 

RGB (RGB Color); 

CMYK (CMYK Color); 

Lab (Lab Color); 

Многоканальный (Multichannel).

Цветовая модель HSB основывается на принципах восприятия цвета человеческим глазом. Название HSB происходит от слов Hue, Saturation, Brightness (цветовой тон, насыщенность, яркость). Цветовой тон соответствует базовому цвету - красному, зеленому, синему и т. п. Насыщенность характеризует степень чистоты цвета, то есть долю чистого цветового тона в результирующем оттенке. Яркость позволяет делать цвет светлее или темнее. Модель RGB базируется на трех основных цветах: красном, зеленом и синем. Именно так происходит отображение всего многообразия цветовых оттенков на экранах компьютерных мониторов (электронные лучи разной интенсивности заставляют светиться зерна люминофора трех названных цветов). Данная модель является аддитивной. Это означает, что при суммировании равных долей трех названных цветов 100-процентной интенсивности получается белый цвет. Это, разумеется, означает также и то, что если предельно уменьшить интенсивность всех трех цветовых компонентов (то есть установить ползунки красного, зеленого и синего цветов в положение 0), результатом будет черный цвет. Цвета модели CMYK (от слов Cyan, Magenta, Yellow, blacK - голубой, пурпурный, желтый, черный) известны как цвета многослойной печати. Именно с использованием чернил из этого набора базовых цветов сделана большая часть печатной продукции, с которой вы сталкиваетесь каждый день, от афиш до журнальных иллюстраций. Чтобы получить все разнообразие красок, которое наблюдается, скажем, на страницах журнала мод, в разных сочетаниях комбинируются четыре базовых цвета: голубой, пурпурный, желтый и черный. На печатной странице эти цвета появляются в виде элементов растра, причем их максимальный размер и наклон строк можно изменять. Чем меньше размер точек растра при неизменном расстоянии между ними, тем меньше концентрация цвета. За счет угла наклона линий растра можно управлять тем, как будет происходить смешивание чернил разного цвета. 

35. Кроме окна color picker (сборщик цветов) в photoshop есть ряд других способов выбора цвета. цвет можно выбрать в палитре цветов, открываемой командой меню window>show color (окно>показать цвет), а также в палитре образцов цвета, открываемой командой window>show swatches (окно>показать образцы). В палитре цветов color (цвет) цвет можно задать путем ввода числовых значений с клавиатуры, а также с помощью ползунков. линейки с ползунками окрашены так, что позволяют увидеть, в какую сторону следует переместить ползунок, чтобы нужным образом изменить цвет. щелчок на круглой кнопке со стрелкой в правом верхнем углу палитры раскрывает меню с командами установки режима (цветовой модели) и др. два квадратика на панели отображают текущие цвета переднего плана и фона. щелчок на выделенном квадратике откроет окно color picker (сборщик цветов). внизу палитры отображается цветовая полоса для выбора цвета с помощью пипетки (eyedropper). щелкните на нужном местд цветовой полосы. при этом цвет выделенного квадратика изменится, а ползунки на цветовых линейках изменят положение. на правом конце цветовой полосы расположены белый и черный квадратики. они служат для быстрой установки чистых белого и черного цветов.
в левой части палитры цветов, ниже квадратов основного и фонового цветов, могут появиться значки предупреждений о выходе из диапазона цветов. треугольный значок сигнализирует о выходе из диапазона цветов cmyk, а значок в виде кубика — о несовпадении текущего цвета ни с одним из 216 цветов палитры web (если в меню палитры была выбрана опция web color sliders (web цвет). 

36. Добавление образцов в палитру Swatches 

Смешайте какой-либо цвет, используя палитру Color (Цвет). 

Откройте вкладку Swatches (Образцы). 

Поместите курсор над пустой областью после всех образцов, расположенных на палитре, и щелкните мышью (курсор примет тот же вид, что и при активизации инструмента заливки). Новый цвет появится рядом с последним образцом. 

Введите какое-либо имя и щелкните по кнопке ОК. 

39. CSS обычно используются в HTML-документах и широко поддерживаются различными браузерами. С помощью таблиц стилей можно определить форматирование индивидуальных элементов, создать классы стилей, установить шрифты, цвета, размещать элементы на странице и задавать другие правила отображение исходной информации в окне. XSL чаще используются при работе с XML. XSL – документы формируются в соответствии с правилами создания XML –документов. Таблица CSS определяет только формат и размещение элементов, а XSL может переупорядочивать элементы, полностью менять их, скрывать некоторые из них, выбирать стили основываясь как на этих элементах, так и на их атрибутах. В связи с использованием в образовательном процессе принципа «от простого к сложному», в данных методических указаниях разберем основы применения таблиц CSS. Именно этот объект обеспечивает отображение документов в виде, изначально задуманном пользователем, в большинстве web-приложений. Существует два уровня таблиц CSS, причем для каждого имеется своя спецификация, рекомендованная к использованию консорциумом W3C. Уровень CSS2 включает все элементы, относящиеся к уровню CSS1, а также некоторые дополнительные свойства (таблицы стилей для звука, для различных медиа-данных и т.д.). Уровень поддержки CSS различными браузерами различен. В Netscape Navigator и Microsoft Internet Explorer, этот уровень, за исключением нюансов, достаточен для практически одинаковой работы. Хотя при начале работы по разработке web-приложения желательно проверить корректность интерпритации таблиц стилей Вашим браузером. Таблица CSS представляет собой набор правил стилей, связанных с документом и определяющим форму его отображения web-браузером. При разработке таблицы стилей для каждого элемента документа может быть задано соответствующее правило. Правило состоит из селектора, определяющего элемент, на который будет направлено действие правила, и определения, заключенного в фигурные скобки, характеризующего особенность отображения документа. Определение в свою очередь состоит из параметра и его значения, отделенных двоеточием. 

40. Для отображения документа согласно предписанным правилам CSS браузер должен знать о существовании и местоположении таблицы стилей. Чтобы удовлетворить этому условию, необходимо выполнить операцию связывания таблицы CSS и HTML-документа одним из четырех методов.

1) Связывание – позволяет использовать одну таблицу CSS, хранящуюся в отдельном файле, для форматирования нескольких страниц HTML. Причем выбранная таблица применяется ко всему документу. Связывание выполняется с помощью тэга <LINK> в разделе документа <HEAD>.

<HEAD>

<LINK REL=”stylesheet” TYPE=”text/css” HREF=”style1.css”>

</HEAD>

Параметр REL указывает тип присоединяемого к документу файла, параметр TYPE указавает тип стилевой таблицы, HREF обращается к местоположению таблицы. Использование данного метода позволяет применять одинаковый набор правил для группы документов для обеспечения их одинакового отображения в браузере.

2) Внедрение – задает все правила CSS в стилевом блоке самого документа, обеспечивая их применение ко всей странице. Стилевой блок находится в заголовочном разделе документа и ограничивается тэгами <STYLE> и символами комментариев для HTML, что позволяет исключить выполнение правил браузерами, не поддерживающими таблицы стилей.

<HEAD>

<STYLE TYPE=”text/css”>

<!--

H1 {color: red; font-family: “Courier New”; }

P {background-color: lightsteelblue; }

-->

</STYLE>

</HEAD>

3) Импортирование – позволяет связать с HTML-документом таблицу стилей, расположенную на сервере, и использовать ее для любого фрагмента. Внешняя таблица импортируется в тэге <STYLE> с помощью свойства @import таблиц стилей.

@import: url (style2.css);

Приведенное свойство указывается в начале стилевого блока или связываемой таблицы до блока с другими заданными правилами. В качестве значения этого свойства используется URL-ссылка, определяющая месторасположение стилевого файла.

4) Встраивание в дескрипторы документа – задает правила форматирования для отдельных элементов документа. Этот метод предназначен для адресного изменения свойств отображения определенного фрагмента страницы. В этом случае таблица стилей встраивается в отдельный тэг с помощью параметра STYLE, который может определяться практически для любого дескриптора. Значения этого параметра задаются в соответствии с синтаксисом каскадных таблиц стилей.

<H1 STYLE=”color: red; font-size: 14pt”> Заголовок первого уровня отображается красным цветом, шрифтом размера 14 пунктов </H1>

Подобное использование таблиц стилей лишает разработчика преимуществ задания CSS в отдельном файле или в головной части документа, в случае необходимости изменения параметров отображения придется просмотреть весь документ. Этот метод похож на форматирование документа с помощью отдельных дескрипторов и их атрибутов.

41. Для уменьшения размеров таблиц стилей можно группировать разные правила по селектору или определению. Группирование по селектору используется при совпадении определений нескольких правил. Например, для таблицы

EM {font-style: oblique}

TT {font-style: oblique}

DFN {font-style: oblique}

можно выполнить группировку по селектору

EM, TT, DFN {font-style: oblique}

Смысл таблицы стилей от этого не меняется, она по прежнему задает отображение текста, размеченного тэгами выделения важных фрагментов, моноширинного шрифта и определений, наклонным стилем шрифта. Группирование по определению используется при совпадении селекторов нескольких правил. Следующие правила

H1 {color: blue}

H1 {font-family: Arial}

H1 {letter-spacing: 2em}

можно записать сгруппировав определения:

H1 {color: blue;

font-family: Arial;

letter-spacing: 2em}

Некоторые свойства таблиц стилей имеют собственный синтаксис группирования и могут совмещать несколько значений разных параметров в одном правиле. Например, свойство font позволяет таблицу

U { font-weight: bold}

U {font-family: Arial}

U {font-size: 12pt}

U {font-style: normal}

представить в виде

U { font: bold Arial 12pt normal}

Все три правила группирования могут сочетаться друг с другом произвольным образом для уменьшения стилевой таблицы.

Наследование правил форматирования для HTML-документов основано на делении всех элементов на элементы–родители и элементы–потомки. Если для элемента-родителя задано правило форматирования, а для вложенного элемента нет, то он наследует свойства родителя. Например, если цвет шрифта абзаца определен как красный (P {color: red}), то текст в этом абзаце выделенный как полужирный (<B>), при отсутствии правил форматирования для селектора B, будет отображаться красным. Не все свойства родительских элементов наследуются вложенными элементами, например, это касается свойства background дескриптора <BODY>, хотя по умолчанию все вложенные элементы отображаются с фоном элемента-родителя. Правила наследования могут применяться при задании значений атрибутов, применяемых к документам по умолчанию. Нужно задать все свойства для элементов-родителей, чтобы управлять свойствами элементов, порождаемыми ими. Для задания свойств для всего тела документа используется тэг <BODY>.

42. Использование в качестве селектора HTML-дескриптора, изменяет форматирование внешнего вида всех элементов, относящихся к данной категории. Но часто требуется определить стиль форматирования только для некоторых элементов, объединенных в класс по какому-то признаку или не связанных между собой. Для этого применяются специальные селекторы к которым относятся селекторы CLASS, ID и контекстные селекторы.

Селектор CLASS
Этот селектор позволяет задавать правила форматирования для элемента, определенного конкретным дескриптором, или для всех элементов документа. Имя класса указывается в селекторе правила и отделяется от дескриптора точкой. Для одного тэга в таблице можно определять несколько стилей форматирования и с помощью параметра CLASS применять их в документе.

В таблице стилей правила с использованием классов записываются следующим образом:

<STYLE TYPE=”text/css”>

<!--

H1.red {color: red; }

H1.bgcol {background-color: grey; }

P.blue {color: blue; }

-->

</STYLE>

В тексте документа ссылка на элемент стилевой таблицы задается через имя класса, стоящее в селекторе после точки, которое указывается как значение параметра CLASS.

<H1 CLASS=”red”>Текст заголовка первого уровня отображается красным цветом </H1>

<H1 CLASS=”bgcol”>Текст заголовка первого уровня отображается на сером фоне</H1>

<H1>Текст отображается с параметрами установленными по умолчанию</H1>

<P CLASS=”blue”>Текст данного абзаца отображается голубым цветом</H1>
Таким образом, задаются классы для отображения элементов конкретного типа. Если правила форматирования следует применять к разным элементам одного документа, то селектор задается без указания дескриптора с именем класса и предшествующей точкой, указывающей на наличие объекта CLASS: 

<STYLE TYPE=”text/css”>

<!--

.red {color: red; }

.bgcol {background-color: grey; }

.blue {color: blue; }

-->

</STYLE>

Свойства классов red, bgcol, blue можно применять к любым элементам документа:

<P CLASS=”red”>Текст данного абзаца отображается красным цветом </P>

<H3 CLASS=”bgcol”>Текст заголовка тертьего уровня отображается на сером фоне</H3>

<B>Текст отображается с параметрами установленными по умолчанию</B>

<EM CLASS=”blue”>Текст, выделенный курсивом, отображается голубым цветом</EM>

Селектор ID
В качестве специального селектора может применяться и селектор ID, определяющий уникальное название элемента таблицы стилей, указываемое после префикса (#). С его помощью устанавливаются ссылки в сценариях и в теле документа. Параметр ID, в качестве значения которого используется имя правила таблицы, может использоваться в любом дескрипторе документа. 

В таблице стилей правила с использованием ID записываются следующим образом:

<STYLE TYPE=”text/css”>

<!--

#red {color: red; }

#bgcol {background-color: grey; }

-->

</STYLE>

В тексте документа ссылка на элемент стилевой таблицы задается следующим образом:

<H1 ID=”red”>Текст заголовка первого уровня отображается красным цветом </H1>

<TT ID=”red”>Моноширинный текст отображается красным цветом </TT>

<H1 ID=”bgcol”>Текст заголовка первого уровня отображается на сером фоне</H1>

<P ID=”bgcol”>В абзаце используется фон серого цвета</P>

Для форматирования конкретных элементов не следует злоупотреблять использованием идентификаторов отдельных частей документа. Лучше использовать правила форматирования, встраиваемые в тэги. Это связано с принципом приоритетности таблиц.

Контекстные селекторы

При создании HTML-документов может возникнуть задача форматирования вложенных элементов. Например, требуется изменить стиль отображения текста выделенного тэгом <DFN> во фрагменте документа, образованным тэгом <DIV>. Некоторые свойства элемента-родителя наследуются элементом-потомком, например, цвет шрифта. Для отображения вложенных элементов со своими свойствами их можно задать отдельно в стилевой таблице:

DIV {color: yellow}

DFN {color: silver}

В таком случае текст, отмеченный тэгом <DFN>, во всем документе будет отображаться шрифтом серебряного цвета. Если необходимо изменить стиль определения только в данном фрагменте текста используются контекстные селекторы, состоящие из нескольких дескрипторов отделенных пробелом.

DIV DFN {color: silver}

Интерпретатор браузера, просматривая документ, выявляет определения DFN, порожденные элементом DIV, и применяет к ним указанное правило форматирования. Правила с контекстными селекторами задаются, используя синтаксис таблиц стилей для одиночных селекторов.

43. Правила форматирования применяются к элементам документа, имеющим определенное положение в структуре документа и использующим заданные атрибуты. Элементы могут объединяться в классы по расположению в структуре и по различным критериям. Если в классе можно выделить какую-то общность элементов, то она будет называться псевдоклассом, а элементы псевдоэлементами. Использование псевдоклассов и псевдоэлементов расширяет возможности адресации стилевых правил и позволяет внешней информации влиять на форматирование фрагментов документа. Псевдоэлементы используются для указания местоположения частей документа, а псевдоклассы – для форматирования стилей элементов различных типов. В большинстве современных браузеров реализуется наиболее распространенный, а иногда и единственный, псевдокласс для элементов связей А. Обычно браузеры отображают посещенные связи отлично от непосещенных, чаще всего используется цветовое отображение или отображение подчеркиванием. Первый уровень CSS регламентирует отображение связей через псевдокласс элемента А:

A: link {color: aqua} /* непосещенная связь */

A: visited {color: blue} /* посещенная связь */

A: active {color: fuchsia} /* активная связь */

A: hover {color: maroon} /* связь, на которой расположен курсор манипулятора */ В каскадных таблицах символ /*…*/ используется для написания комментариев. Активной связью является связь, выбранная в данный момент, или связь в которой выполняется какой-то процесс, например, загружение или сохранение какой-то информации.

В данном примере связи отображаются различным цветом в зависимости от действий, совершенных пользователем. Браузер Microsoft Internet Explorer 4.0 правильно реализует указанные псевдоклассы связей, тогда как Netscape Navigator 4.0 воспринимает только псевдоклассы link и visited. Поскольку псевдоклассы применяются только к типу элементов А, то справедлива запись правил без указания тэга в селекторе.

: link {color: aqua} /* непосещенная связь */

: visited {color: blue} /* посещенная связь */

44.По отношению к одному HTML-документу и отдельным его элементам могут применяться несколько стилевых таблиц, влияющих на его отображение в окне браузера. Правила этих таблиц могут задавать различные свойства отображения текста, но могут задавать одно и то же свойство с различными значениями. Для избежания несоответствия и конфликтов используется принцип приоритетности, когда правила с различными значениями одних и тех же свойств применяются последовательно. Таблицы стилей выстраиваются в каскад, в соответствии с которым происходит их применение в документе. Этот принцип является основополагающим в использовании CSS, он выполняет две функции:

1) Авторы web-страниц могут комбинировать стилевые таблицы, каждая из которых отвечает за форматирование какого-то этапа при отображении документа. Например, в одной таблице можно задать правила цветового отображения документа, во второй – правила форматирования шрифтов, в третьей правила позиционирования элементов, относительно друг друга и т.д.

2) Соблюдается равновесие между параметрами отображения, заданными разработчиком и приоритетами пользователя. И тот и другой может влиять на представление страницы через таблицу стилей. Браузер на основании принципа приоритетности будет использовать правила из таблиц автора или пользователя.

Правила определенные в таблице как имеющие больший приоритет обладают большим весом. Правила автора при прочих равных условиях имеют больший вес, чем правила пользователя. Правила пользователя и разработчика приоритетней, чем установленные по умолчанию настройки браузера. В случае импортирования таблиц в документ извне приоритетность зависит от порядка их импортирования в страницу. Стилевая таблица позволяет использовать несколько операторов @import. Каждая последующая импортированная таблица задает правила с большим весом, чем предыдущая. Импортированная таблица имеет большую приоритетность, чем исходная таблица. Правила, задаваемые в самом документе, имеют больший вес, чем правила импортируемых таблиц стилей. Обычно таблицы импортируются до определения правил. Для увеличения веса правила можно использовать параметр important, задаваемый после определения, вес которого нужно увеличить. 

P {background-color: blue ! important} Правило пользователя со значением important имеет больший вес чем аналогичное правило разработчика, заданное без этого параметра. Для преодоления различных конфликтов в процессе применения правил определяется значение приоритетности комбинации элемент-свойство по встроенному в браузер алгоритму:

1) Находятся все определения, применяемые к рассматриваемому элементу, из связанных с документом таблиц стилей. Применение определений происходит если соответствующие им селекторы соответствуют дескриптору элемента. Если соответствия нет, то используются наследственные свойства. При отсутствии наследуемого значения используется заданное по умолчанию.

2) Определения сортируются по явно заданным весам. Разделяются свойства с параметром important и без него.

3) Определения сортируются по авторству. Самый больший вес имеют таблицы разработчика, а таблицы пользователя приоритетней таблиц стилей, заданных по умолчанию для браузера.

4) Определения сортируются по числу специфичности селектора. Селектор с большим числом специфичности имеет больший вес, чем селектор с меньшим числом. Число специфичности обозначается abc, a – число селекторов ID, b – число селекторов CLASS, с – число дескрипторов, входящих в селектор. Псевдоклассы связей считаются как обычные классы.

5) Определения сортируются по порядку их размещения в таблице стилей. Заданное позже правило имеет приоритет.

45. Для форматирования элементов в стилевых таблицах применяется модель, представляющая собой вложенные прямоугольники, в центре которых находится содержимое самого элемента (рис). Блок содержимого элемента отделен от границы отступом. Внешней оболочкой является поле. Поле является прозрачным, его цвет наследует элемент-родитель (для текста это элемент BODY). Отступ имеет цвет фона самого элемента. Цвет границы задается отдельно. По особенностям форматирования различаются блочные и встроенные элементы.


Рис.  Модель форматирования тестового блока

Блочные элементы 

В модели на рис. к каждому элементу может быть применено свойство display задающее отображение элемента со значениями yes или no, а также его вид блочный (block), встроенный (inline) или список (list-item). Элементы со значением свойства display равным block, list-item, а также элементы со значением параметра float равным none являются блочными элементами. Для форматирования блочного элемента по горизонтали используются семь свойств: левое поле (margin-left), левая граница (border-left), левый отступ (padding-left), ширина элемента (width), правый отступ (padding-right), правая граница (border-right), правое поле (margin-right). Сумма значений параметров горизонтального выравнивания равна ширине элемента-родителя или ширине окна браузера, если отсутствует вложение.Встроенные элементы Если элементы не форматируются по правилам блочных элементов, то они являются встроенными элементами. Эти элементы для отображения используют область строки. В случае недостаточной ширины строки для отображения, элемент будет разбит на два, помещенных в разные строки. Приведем один пример встроенного элемента.

<P> В абзаце располагается

<EM STYLE=”color:lime”> встроенный элемент, отображаемый красным цветом и курсивом 

</EM> </P>

46. Подбор шрифта документа, является одним из способов улучшения читаемости текста, выделения отдельных фрагментов и компоновки всего информативного объема. Шрифт может отличаться стилем и способом начертания, гарнитурой и капителью. 

Свойство font-family
С помощью этого свойства определяется шрифт отображаемого текста или приоритетный перечень семейств шрифтов. Используя это свойство, разработчик может использовать перечень шрифтов, имеющих сходные характеристики (гарнитура и капитель), из которых браузер выбирает наиболее подходящий, в случае невозможности применить стандартный шрифт.

BODY {font-family: “Times New Roman Bold”, “Times New Roman”, serif}

При отображении страницы браузер сначала ищет шрифт Times New Roman Bold, если этот шрифт отсутствует, то ищется Times New Roman, если же и он не найден, то используется любой шрифт семейства serif.

При отсутствии требуемого шрифта используется одно из пяти наиболее распространенных семейств шрифтов:

- serif (шрифт с засечками, Times New Roman);

- sans-serif (шрифт без засечек, Helvetica);

- cursive (например, Arial);

- fantasy (например, Century Gothic);

- monospace (например, Courier New).

Свойство font-style
Это свойство определяет стиль выбранного шрифта: normal (обычный), italic (курсивный), oblique (наклонный). Наклонный шрифт формируется на основе обычного путем наклона вправо примерно на 15(, курсивный имеет ряд особенностей среди которых закругление уголков букв, что придает ему схожесть с рукописным шрифтом. 

H1 {font-style: oblique}

Свойство font-variant
В стилевых таблицах реализовано еще одно свойство отображения шрифта выбранного семейства – капитель. В этом стиле все строчные буквы выглядят как прописные, но меньшего размера и с измененными пропорциями. Значение normal не изменяет вид шрифта, а значение small-caps выбирает капитель шрифта. Таблицы стилей допускают создание капители заменой строчных букв масштабированными символами верхнего регистра.

H4 {font-variant: small-caps}

Свойство font-weight
Это свойство позволяет задать степень толщины (жирности) шрифта. Существует 9 значений этого свойства, которые находятся в интервале от 100 до 900, и чередуются с шагом 100. 

I {font-weight: 600}

Кроме числовых значений можно использовать и ключевые слова:

- normal: эквивалент числового значения 400;

- bold: соответствует числовому значению 700.

Свойство font-size
Данное свойство задает размер шрифта, при этом можно использовать как абсолютные, так и относительные единицы измерения. При использовании абсолютных единиц значение высоты шрифта будет фиксировано и не связано с таблицей размеров шрифтов данного браузера. Если использовать относительные единицы размер будет определяться с помощью процентных соотношений.

Для задания размера шрифта могут использоваться ключевые слова, отражающие как абсолютные, так и относительные величины. Абсолютный размер шрифта можно задать следующими словами, по которым браузер выбирает размер шрифта из соответствующих таблиц:

- xx-small;

- s-small;

- small;

- medium;

- large;

- x-large;

- xx-large.

Каждое следующее ключевое слово увеличивает размер шрифта, заданный предыдущим ключевым словом на 20%.

Относительные единицы измерения задаются ключевыми словами larger и smaller, которые сдвигают на один номер в соответствующую сторону размер шрифта, заданный абсолютными единицами.

P {font-size: 14pt}

H1 {font-size: 130%}

B {font-size: 1.3 em}

SPAN {font-size: medium}

DFN { font-size: larger}

Правила для селектора H1 и B определяют одинаковую высоту шрифта. 

Свойство line-height
Свойство задающее высоту строки, в качестве единиц измерения могут использоваться абсолютные и относительные единицы представленные в таблице 1.

P {font-size: 10pt}

H1 {line-height: 130%}

Свойство font
Поскольку это свойство обладает собственным синтаксисом группирования в нем можно задать значения перечисленных свойств: font-family, font-style, font-variant, font-weight, font-size, line-height. Если не определять значения второго, третьего и четвертого свойства, то они по умолчанию будут равны normal. 

P {font: oblique 10pt/15pt bold “Times New”, serif}

Размер шрифта (10pt) и высота строки (15pt) задаются через косую черту, свойство, определяющее семейство шрифтов, задается последним, т.к. шрифты перечисляются через запятую, в то время как все остальные значения задаются через пробел.

47. Свойства, форматирующие текст

Данные свойства влияют на отображение символов, отдельных слов и текстовых параграфов. Может определяться промежуток между отдельными буквами и словами, высота строки параграфа и величины отдельных отступов. Для форматирования текста используются следующие свойства.

- text-transform: преобразовывает символы текста, принимает значения capitalize (все первые буквы слов преобразуются в заглавные), uppercase (все символы преобразуются в прописные буквы), lowercase (преобразование букв в символы нижнего регистра);

- text-decoration: элемент дополнительного оформления, отображает текст с горизонтальной чертой, overline (линия вверху текста), underline (подчеркивание), line-through (перечеркнутый текст);

- text-align: выравнивание текста, left (выравнивание по левому краю), center (выравнивание по центру), right (выравнивание по правому краю);

- text-indent: отступ текста внутри блока, задаваемый в абсолютных или относительных единицах измерения;

- vertical-align: вертикальное расположение элемента относительно элемента-родителя, baseline (выравнивание базовой линии элемента по базовой линии предка), middle (выравнивание средней линии элемента по базовой линии предка), sub (отображение элемента в регистре нижнего индекса), super (отображение элемента в регистре верхнего индекса), text-top (выравнивание верха элемента по верху шрифта элемента-родителя), text-bottom (выравнивание низа элемента по низу шрифта элемента-родителя);

- line-height: расстояние между базовыми линиями двух соседних строк.

48. Свойства, задающие цвет и фон

Набор свойств этой группы предназначен для определения или изменения цвета и фона, HTML-документа. Фон можно задать однородным или в виде изображения.

В случае задания цвета используется свойство color. Этому свойству присваивается значение цвета, определяемое с помощью стандартного имени, шестнадцатеричного кода или десятичного кода модели rgb:

H1 {color: red}

INS {color: #FF0000}

EM {color: rgb (255, 0, 0)}

В трех случаях для элементов задается красный цвет.

Для отображения фона можно использовать несколько параметров или свойство background. В случае задания фона однородным цветом используется свойство background-color, в качестве начального значения этого свойства используется transparent – прозрачный фон. Для задания в качестве фона какого-либо изображения применяется свойство background-image, значением которого является абсолютный или относительный адрес изображения.

Для задания повторяемости фонового изображения используется свойство background-repeat имеющее значение repeat (повторяемость в обоих направлениях), repeat-x (повторяемость по горизонтали), repeat-y (повторяемость по вертикали), no-repeat (отсутствие повторяемости).

Свойство background-attachment определяет прокрутку изображения вместе с текстом (scroll) или неподвижность изображения фона (fixed).

Свойство background-position задает начальное положение относительно блока содержащего элемент. В качестве значений могут применяться абсолютные, относительные величины и комбинации ключевых слов: top, top left, top right, center, center left, center right, bottom, bottom left, bottom right. Ключевые слова позволяют выравнивать фон с точностью 50%. Начало координат задается в левом верхнем углу блока. 

BODY { background-color: DodgerBlue;

background-image: url(picture.gif);

background-repeat: repeat;

background-attachment: fixed;

background-position: bottom center}

49. Свойства форматирования отдельных блоков

К данному разделу относятся свойства для форматирования полей, обрамления и отступов блока. Данную группу свойств можно разделить на несколько подгрупп.

1). Свойства форматирования поля имеют числовое значение, отображающее ширину поля элемента:

- margin-top: верхнее поле элемента;

- margin-bottom: нижнее поле элемента;

- margin-left: левое поле элемента;

- margin-right: правое поле элемента;

- margin: устанавливает значение всех полей одновременно.

2). Свойства форматирования отступов имеют числовое значение, отображающее ширину отступа элемента:

- padding-top: верхний отступ элемента;

- padding-bottom: нижний отступ элемента;

- padding-left: левый отступ элемента;

- padding-right: правый отступ элемента;

- padding: устанавливает значение всех отступов одновременно.

3). Свойства форматирования обрамления, имеющие значение thin (тонкий), medium (средний), thick (толстый), устанавливают ширину обрамления элемента:

- border-top-width: верхнее обрамление элемента;

- border-bottom-width: нижнее обрамление элемента;

- border-left-width: левое обрамление элемента;

- border-right-width: правое обрамление элемента;

- border-width: устанавливает значение для толщины всех обрамлений одновременно.

4). Свойства, определяющие цвет обрамления:

- border-top-color: цвет верхнего обрамления элемента;

- border-bottom- color: цвет нижнего обрамления элемента;

- border-left- color: цвет левого обрамления элемента;

- border-right- color: цвет правого обрамления элемента;

- border- color: цвет обрамления со всех сторон элемента.

5). Свойства, определяющие тип обрамления:

- border-top-style: тип обрамления элемента сверху;

- border-bottom- style: тип обрамления элемента снизу;

- border-left-style: тип обрамления элемента слева;

- border-right-style: тип обрамления элемента справа;

- border-style: тип обрамления элемента.

Перечисленные свойства могут принимать следующие значения: none (обрамление отсутствует), solid (обрамление сплошной линией), double (обрамление двойной линией, сумма толщин линий и расстояние между ними устанавливается с помощью свойства border-width), groove (обрамление линией с углублением), ridge (обрамление линией с тенью), inset (элемент как будто находится ниже уровня фона), outset (элемент отображается как выпуклый). Установка ширины, типа и цвета обрамления можно задать используя свойства: border-top, border-bottom, border-left, border-right, border.

50. Создавать блоки элементов для последующего их форматирования по различным правилам можно и без фреймовой структуры или обычных таблиц. Этому способствует реализация блочной модели в браузере. Каждый блок задается как отдельный слой, в который можно вкладывать другие слой, размеры и свойства форматирования для которых определяются отдельно. Отдельные проблемы могут возникнуть при установке точных размеров ячеек (блоков) и при использовании для просмотра различных браузеров, но решение этих проблем лежит в совершенствовании умения разработчика.

Рассмотрим пример задания 7 блоков в одном документе, используя CSS и один дескриптор <DIV>:

<html>

<head>

<style type=text/css>

<!--

body {margin: 10px 10px 10px 10px;


padding: 0;

background: transperent;}

#level1 {border-style: solid;}

#level2 {margin-left: 150px;

padding-left: 10px;

border-style: double;

background: transperent;}

#level3 {border-style: groove;}

#level4 {margin-right: 150px;


padding-right: 10px;


border-style: double;


background: transperent;}

#lewel5 {border-style: ridge;}

# lewel6 {background: blue;}

# lewel7 {background: steelblue;}

</style>

</head>

<body>

<div id=level1>


<div id=level2>


<div id= lewel6>


Верхний блок


<div id= lewel6>


Средний блок


</div>


</div>


<div id=level3>


<div id=level4>


<div id= lewel5>


Нижний вложенный блок


</div>


</div>


</div>

</div>

</div>

</body>

</html>

Результат данного кода можно увидеть на рис
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Пример задания блоков с помощью вложенных слоев

Содержимое блока





Отступ





Граница





Поле








