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1. Среда разработки: главное окно, окно формы, окно дерева объектов, окно инспектора объектов, окно кода программы.

2. Основы визуального программирования: форма, размещение компонента, реакция на событие.

3. Структура программ Delphi: структура проекта, структура модуля, элементы.

4. Основные этапы разработки программы: разработка алгоритма, кодирование, отладка, тестирование.
5. Простые типы данных: порядковые, вещественные, дата-время.

6. Структурированные типы данных: массивы, записи, множества.

7. Строковый тип данных.

8. Указатели и динамическая память.

9. Описание подпрограмм: заголовок, стандартные директивы, параметры.

10. Параметры-массивы, параметры-строки.

11. Процедурные типы.

12. Управляющие структуры языка Delphi.
13. Создание консольного приложения.

14. Основные понятия ООП: инкапсуляция, наследование, полиморфизм.

15. Составляющие класса: поля, методы, одноименные методы, свойства.

16. Файлы: типизированные, нетипизированные, текстовые.

17. Файлы: доступ к файлам, подпрограммы работы с файлами, отображение файлов память.

18. Модули: структура, доступ к объявленным объектам.

19. Типы модулей в Delphi: модули данных, модули динамических библиотек, пакеты, модули потоков команд.
20. Класс Exception – обработка исключений.

21. Компоненты: иерархия, имена и владельцы компонентов, родительские и дочерние компоненты.

22. Реакция на события мыши и клавиатуры: события мыши, события клавиатуры, фокус ввода.

23. Графические возможности языка Delphi.
24. Мультимедиа возможности языка Delphi.
